CURRICOLO VERTICALE

DISCIPLINA
TECNOLOGIA

CLASSE PRIMA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1~

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2~

CLASSE TERZA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 3~

CLASSE QUARTA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 4"

CLASSE QUINTA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della scuola
primaria

L'alunno comprende i concetti di
“naturale e artificiale”.

Riconosce nell’'ambiente che lo
circonda elementi di tipo artificiale
e/o naturale.

Conosce e utilizza semplici
strumenti di uso quotidiano ed &
in grado di comprenderne la
funzione principale.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando il
disegno o semplici software
multimediali.

Inizia ad usufruire degli strumenti
multimediali, limitatamente a
giochi didattici a supporto

L'alunno riconosce e identifica
nell'ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo
artificiale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione
principale, cercando di comprendere
i meccanismi del loro funzionamento
e di scoprirne le caratteristiche
particolari.

Produce semplici rappresentazioni
grafiche del proprio operato.

Inizia a riconoscere le caratteristiche
della tecnologia attuale.

L'alunno € a conoscenza di alcuni
processi di trasformazione di
risorse.

Conosce e utilizza semplici oggetti
e strumenti di uso quotidiano ed &
in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di
spiegarne le caratteristiche
principali.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del
proprio operato.

Inizia a riconoscere le
caratteristiche e le funzioni della

L’alunno € a conoscenza di alcuni

processi di trasformazione di risorse e

di consumo di energia.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o

servizi leggendo etichette, volantini o

altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di
utilizzarli.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando strumenti

identifica
circonda
tipo

L'alunno riconosce e
nell’lambiente che lo
elementi e fenomeni di
artificiale.

Conosce alcuni processi di
trasformazione di risorse e di
consumo di energia, e del relativo
impatto ambientale.

Conosce e utilizza con destrezza
semplici oggetti e strumenti di
uso quotidiano ed €& in grado di
descriverne la funzione principale
e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni




dell’apprendimento.

tecnologia attuale.

multimediali.

Inizia a riconoscere le
caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.

o servizi leggendo etichette,
volantini o altra documentazione
tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado di
farne un uso adeguato a seconda
delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o
strumenti multimediali. Inizia a
riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i
limiti della tecnologia attuale.

CLASSE PRIMA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUARTA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUINTA
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI
AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,

POTENZIAMENTO E RAPPORTI
CON IL TERRITORIO

VEDERE E
OSSERVARE

Riflettere sui
materiali piu
comuni che
compongono gli
oggetti della
qguotidianita (legno,
plastica, metallo,
vetro, stoffa),

VEDERE E
OSSERVARE

Effettuare prove
sulle proprieta dei
materiali pit comuni
(legno, plastica,
metallo, vetro).

Osservare e scoprire
il comportamento di

VEDERE E
OSSERVARE

Confrontare,
classificare, ordinare
oggetti in base ad
alcune proprieta
leggendo etichette,
volantini o altra
documentazione
tecnica.

VEDERE E
OSSERVARE

Leggere e ricavare
informazioni utili da
guide d’'uso o
istruzioni di
montaggio.

VEDERE E
OSSERVARE

Leggere e ricavare
informazioni utili da
guide d’'uso o
istruzioni di
montaggio.

Impiegare alcune
regole del disegno

[JPartecipazione al
Progetto “GREEN
SCHOOL”, con relativo
coinvolgimento e
sensibilizzazione degli
alunni di tutta la scuola
alle buone pratiche di
rispetto del pianeta con
forme di riciclaggio
sostenibile.




evidenziandone
alcune proprieta.

Elencare le
caratteristiche
proprie di un
oggetto e le sue
funzioni.

Confrontare,
classificare,
ordinare oggetti in
base ad alcune
proprieta.

Comprendere il
concetto di
riciclaggio, inteso
come utilizzo di
uno scarto.

Praticare semplici
forme di riutilizzo e
riciclaggio dei
materiali (gli
imballi delle
merendine, i rifiuti
organici, i ritagli di
carta...)

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Pianificare la
fabbricazione di un

campioni di
materiali.

Elencare le
caratteristiche
proprie di un
oggetto e le sue
funzioni.

Confrontare,
classificare, ordinare
oggetti in base a
determinate
proprieta.

Praticare forme di
riutilizzo e
riciclaggio dei
materiali.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Pianificare la
fabbricazione di un

Osservare e scoprire
il comportamento di

campioni di materiali.

Elencare le
caratteristiche
proprie di un oggetto
e le sue funzioni.

Praticare forme di
riutilizzo e riciclaggio
dei materiali.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Pianificare la
realizzazione di un

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Pianificare la

fabbricazione di un

tecnico per
rappresentare
semplici oggetti.
Rappresentare i dati
dell’'osservazione
attraverso tabelle,
mappe, diagrammi,
disegni, testi.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

Pianificare la
fabbricazione di un

[JPartecipazione della
scuola alla settimana
mondiale del CODING.




semplice
oggetto,elencando
gli strumenti e i
materiali necessari.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Realizzare oggetti
con vari materiali.

Documentare/
programmare le
fasi di lavoro con
immagini e/o con
programmi digitali
(coding).

semplice oggetto
elencando gli
strumenti e i
materiali necessari.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Realizzare oggetti
con vari materiali.

Documentare le fasi
di lavoro con
immagini e/o con
programmi digitali

Rappresentare i dati
dell’'osservazione
attraverso tabelle,
mappe, diagrammi,
disegni, testi.

progetto elencando
preventivamente gli
strumenti e i

materiali necessari.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Realizzare gli oggetti
progettati, sequendo
le indicazioni
previste, con
varimateriali.

Verbalizzare le fasi di
lavoro,
documentandole con
immagini e/o con
programmi digitali.

Rappresentare i dati
dell’osservazione

semplice oggetto
elencando gli
strumenti e i
materiali necessari.

Organizzare una gita
0 una visita ad un
museo usando
internet per reperire
notizie e
informazioni.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Realizzare gli oggetti
progettati, seguendo
le indicazioni
previste, con vari
materiali.

Documentare le fasi
di lavoro con
immagini e/o con
programmi digitali.

Rappresentare i dati
dell’osservazione

semplice oggetto
elencando gli
strumenti e i
materiali necessari.

Documentare le fasi
di lavoro con
immagini e/o con
programmi digitali.

Organizzare una gita
0 una visita ad un
museo usando
internet per reperire
notizie e
informazioni.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Eseguire interventi di
decorazione del
corredo scolastico.

Realizzare un oggetto
in cartoncino
descrivendo o
documentando la
sequenza delle
operazioni

Riconoscere e
documentare le
funzioni principali di
una nuova




attraverso tabelle,
mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Eseguire interventi di
decorazione
dell’'ambiente
scolastico.

attraverso tabelle,
mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Eseguire semplici
misurazioni e rilievi
fotografici
sull'ambiente
scolastico o sulla
propria abitazione.

Effettuare stime
approssimative su
misure di oggetti
dell'ambiente
scolastico.

Prevedere le
conseguenze di
decisioni o
comportamenti
personali relativi
all’ambiente.

applicazione
informatica.

Cercare, selezionare
sul computer un
comune programma
di utilita.

Prevedere le
conseguenze di
decisioni o
comportamenti
personali relativi
all’ambiente

CLASSE PRIMA

Conoscenze e
contenuti

CLASSE SECONDA
Conoscenze e
contenuti

CLASSE TERZA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUARTA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUINTA
Conoscenze e contenuti

eProprieta dei
materiali naturali e
artificiali.

eFunzione e
funzionamento
degli oggetti
scolastici di uso
quotidiano.

eProprieta dei
materiali naturali e
artificiali.

eFunzione e
funzionamento degli
oggetti scolastici di
uso quotidiano.

eProgrammi di

eProprieta dei
materiali naturali e
artificiali.

eFunzione e
funzionamento degli
oggetti scolastici di
uso quotidiano.

eProgrammi di

eProprieta dei
materiali naturali e
artificiali.

eFunzione e
funzionamento degli
oggetti di uso
quotidiano.

eProgrammi di

eProprieta dei
materiali naturali e
artificiali.

eFunzione e
funzionamento degli
oggetti di uso
quotidiano.

eProgrammi di




e Programmi di
videoscrittura, di
disegno grafico e
nuove app.

e Coding.

videoscrittura, di
disegno grafico e
nuove app.

e Mappe per
schematizzare,
diagrammi,
tabelle...

videoscrittura, di
disegno grafico e
nuove app.
eMappe per
schematizzare,
diagrammi, tabelle

videoscrittura, di
disegno grafico e
nuove app.

eMappe per
schematizzare,
diagrammi, tabelle.

eRisorse energetiche
(rinnovabili e non
rinnovabili).

e Dispositivi per la
trasformazione
dell’energia.

videoscrittura, di
disegno grafico e
nuove app.

eMappe per
schematizzare,
diagrammi, tabelle.

eRisorse energetiche
(rinnovabili e non
rinnovabili).

e Dispositivi per la
trasformazione
dell’energia.




