SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO "MAINO'

CURRICOLO VERTICALE
DISCIPLINA TECNOLOGIA

CLASSE PRIMA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1~

CLASSE SECONDA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2~

CLASSE TERZA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della scuola secondaria di I grado

L'alunno sa utilizzare semplici procedure e istruzioni
tecniche per eseguire elaborati grafici.

Conosce e utilizza oggetti e strumenti.

Riconosce nell’'ambiente le relazioni tra gli elementi
naturali e gli elementi artificiali.

Conosce i principali processi di trasformazione di
risorse e/o di produzione di beni.

Utilizza adeguate risorse informatiche per la
realizzazione di semplici prodotti digitali.

L'alunno progetta e realizza rappresentazioni
grafiche o infografiche, utilizzando comunicazioni
procedurali e gli elementi del disegno tecnico.
Riconosce nell’'ambiente che lo circonda i principali
sistemi tecnologici per la progettazione e la
realizzazione di elementi artificiali legati al
territorio.

Utilizza adeguate risorse informative e
organizzative per la progettazione e la
realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un
uso efficace rispetto alle proprie necessita di studio
e socializzazione.

L'alunno riconosce nell’'ambiente che lo circonda i
principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni
che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di
risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse
forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di
una decisione o di una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di
uso comune ed ¢ in grado di classificarli e di
descriverne la funzione in relazione alla forma, alla
struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e la realizzazione
di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita
di studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e
razionale, compiti operativi complessi, anche
collaborando e cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al funzionamento
di sistemi materiali o immateriali, utilizzando

@Istituto Comprensivo Cassano Magnago II - ‘Curricolo Verticale'




elementi del disegno tecnico o altri linguaggi
multimediali e di programmazione.

CLASSE PRIMA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

1)

2)

3)

VEDERE, OSSERVARE,
SPERIMENTARE: utilizzare
correttamente gli strumenti del
disegno tecnico. Rappresentare
le figure geometriche utilizzando
i procedimenti grafici specifici.
Accostarsi agli strumenti
informatici per ricerche e
approfondimenti.

PREVEDERE E IMMAGINARE:
osservare, classificare e
discriminare oggetti di uso
comune. Conoscere e mettere in
atto le principali regole di
sicurezza.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE:. Classificare
oggetti in base alla funzione e
all’utilizzo.

Costruire semplici oggetti con
materiali facilmente reperibili.

1) VEDERE, OSSERVARE,
SPERIMENTARE: eseguire
misurazioni e rilievi. Effettuare stime
di grandezze fisiche. Valutare la
possibilita di variazioni o modifiche di
elementi di uso quotidiano e le
eventuali conseguenze relative e
situazioni problematiche o a nuove
necessita. Utilizzare internet per
approfondimenti degli argomenti
affrontati. Analizzare e riprodurre la
realta attraverso il disegno tecnico,
anche in formato digitale.

2) PREVEDERE E IMMAGINARE:
riflettere sulle conseguenze di
comportamenti personali scorretti
nell’ambito sociale e nella rete.
Analizzare e individuare elementi
scorretti nell’ambito urbanistico.

3) INTERVENIRE E TRASFORMARE:
utilizzare procedure per produrre
rappresentazioni grafiche di oggetti.
Rilevare e disegnare la propria
abitazione o altri luoghi proponendo
variazioni attuabili.

1)

2)

3)

VEDERE, OSSERVARE,
SPERIMENTARE: imparare a
utilizzare le regole del disegno per
rappresentare solidi o semplici
oggetti attraverso il metodo delle
assonometrie. Leggere e interpretare
disegni tecnici. Utilizzare il PC per
ricerche, approfondimenti e disegni.
PREVEDERE E IMMAGINARE:
effettuare considerazioni del proprio
consumo energetico nell’'uso
quotidiano. Valutare la possibilita di
variare o modificare I'utilizzo delle
fonti di energia nel rispetto
dell'ambiente e delle necessita
dell'uomo. Utilizzare internet per
approfondimenti facendo attenzione a
come e dove reperire le informazioni
e facendo attenzione alle regole
dell’utilizzo della rete.
INTERVENIRE E TRASFORMARE:
elaborare semplici istruzioni per
I'utilizzo di apparecchiature di uso
comune. Elaborare semplici
procedure e regole per la
comunicazione in rete. Realizzare un
semplice progetto grafico con
I'utilizzo delle tecniche
assonometriche, anche in formato
digitale.

CLASSE PRIMA
Conoscenze e contenuti

CLASSE SECONDA
Conoscenze e contenuti

CLASSE TERZA
Conoscenze e contenuti

Bullismo e cyberbullismo. (tutte le
classi)

I pericoli della rete. (classi seconde e
terze)

I social network: uso e abuso. (classi
seconde e terze)

Le netiquette (classi terze)

La segnaletica di sicurezza (classi
prime)

Educazione stradale (classi terze)
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- CONOSCENZE-

AREA 1: DISEGNO GEOMETRICO:

e Conosce le caratteristiche e le
componenti principali dei diversi
strumenti da disegno.

e Conosce i concetti di simmetria e di
figure modulari.

e Conosce le proprieta di enti, luoghi e
delle principali figure geometriche
piane.

AREA 2: RISORSE DELLA TERRA E

TECNOLOGIA DEI MATERIALI:

e Conosce e classifica le risorse

e Conosce le principali cause
dell'inquinamento ambientale.

e Conosce le caratteristiche dello
sviluppo sostenibile.

e Conosce le principali proprieta dei
materiali.

AREA 3: TEORIA

DELL'INFORMATICA:

e Acquisisce conoscenze sulle
componenti e sulla struttura
funzionale dei computer.

e Conosce le principali funzioni dei
programmi informatici.

-CONTENUTI-
AREA 1: DISEGNO GEOMETRICO:
¢ Uso di matite, squadre e compasso.
. Disegni simmetrici e modulari.
e  Costruzioni di enti e figure
geometriche piane.
AREA 2: RISORSE DELLA TERRA E
TECNOLOGIA DEI MATERIALI:
e  Risorse-materiali-prodotti finiti.
e Le proprieta dei materiali.
. Recupero, riciclo e impatto
sull’'ambiente.

AREA 3: TEORIA DELL'INFORMATICA:

. Le basi dell'informatica.

e  Periferiche input e output.
e I dispositivi di memoria.

. Hardware e software.

- CONOSCENZE-

AREA 1: DISEGNO

GEOMETRICO/TECNICO:

e Conosce le caratteristiche che
distinguono le proiezioni ortogonali
dalle altre forme di rappresentazioni
dei solidi.

e Conosce i principali solidi, il loro
sviluppo e inviluppo.

AREA 2: LA MISURA, ABITAZIONE,

CITTA’ E TERRITORIO:

e Conosce le regole di scrittura che
riguardano le indicazioni di misura.

e  Conosce le principali fasi di
progettazione e costruzioni di un
edificio.

e Conosce le risorse naturali ed
artificiali di un territorio.

AREA 3: PROGRAMMI DI DISEGNO

CON IL COMPUTER:

e Conosce le principali funzioni dei
programmi informatici per
rappresentare semplici oggetti in
proiezioni ortogonali.

-CONTENUTI-

AREA 1: DISEGNO

GEOMETRICO/TECNICO:

e I solidi: tipologie e nomenclatura
delle parti.

e  Costruzione di solidi in cartoncino e
loro sviluppo.

e Disegno di semplici soldi in proiezioni
ortogonali.

AREA 2: LA MISURA, ABITAZIONE,

CITTA’ E TERRITORIO:

e La metrologia.

e Le scale di proporzione.

e Dall’'unita abitativa al territorio.

AREA 3: PROGRAMMI DI DISEGNO

CON IL COMPUTER:

e  Utilizzo di google disegni per il
disegno 2D.

- CONOSCENZE-

AREA 1: DISEGNO

GEOMETRICO/TECNICO:

e Conosce le caratteristiche che
distinguono le assonometrie dalle
altre forme di rappresentazioni di
solidi e di semplici oggetti.

AREA 2: L'ENERGIA:

e Conosce i termini del problema
energetico e i sistemi di sfruttamento
dell’energia.

e Conosce i problemi legati allo
sfruttamento dei combustibili fossili e
delle risorse non rinnovabili.

e Conosce i vantaggi ambientali legati
alle risorse rinnovabili e i principi di
funzionamento delle centrali di
produzione dell’energia elettrica.

AREA 3: PROGRAMMI DI DISEGNO

CON IL COMPUTER, RICERCA DELLE

INFORMAZIONI NEL WEB,

PROGRAMMI DI PRESENTAZIONE

MULTIMEDIALE, PROGRAMMI DI

GRAFICA:

e Conosce le principali funzioni dei
programmi informatici per
rappresentare semplici oggetti in
proiezioni assonometriche.

e Conosce le nuove applicazioni
informatiche esplorandone le funzioni
e le potenzialita.

-CONTENUTI-

AREA 1: DISEGNO

GEOMETRICO/TECNICO:

o Disegno di solidi in assonometria
isometrica, monometrica, cavaliera.

AREA 2: L'ENERGIA:

e Energia e lavoro

. Fonti non rinnovabili: combustibili
fossili, nucleare.

. Fonti rinnovabili: sole, vento, acqua,
biomasse e rifiuti, idrogeno, calore
della terra.

e  Produzione, utilizzo e impatto
sull’'ambiente.

AREA 3: PROGRAMMI DI DISEGNO

CON IL COMPUTER, RICERCA DELLE

INFORMAZIONI NEL WEB,

PROGRAMMI DI PRESENTAZIONE
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MULTIMEDIALE, PROGRAMMI DI

GRAFICA:

. Utilizzo dell’APP sketchup per il
disegno 3D.

. Utilizzo dei principali motori di
ricerca.

. Programmi e APP di presentazione
per l'esposizione di approfondimenti
personali.
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