SCUOLA DELL'INFANZIA 'MUNART'

CURRICOLO VERTICALE

CAMPO D'ESPERIENZA "IL SE' E L'ALTRO”

ANNI TRE
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1/

ANNI QUATTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

ANNI CINQUE

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della scuola dell’infanzia

Il bambino gioca serenamente con gli altri,
comunica all’adulto i propri bisogni.

Si riconosce e prende coscienza di sé e della
propria identita, e manifesta le proprie esigenze.

Sa di avere una storia personale e familiare.
Si confronta verbalmente e istaura una prima

comunicazione con gli adulti e con gli altri bambini.

Ha raggiunto una prima consapevolezza delle
regole del vivere insieme.

Si muove con crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari, utilizzando in
modo adeguato i materiali a sua disposizione.

Riconosce i pitl importanti segni della sua cultura e
del territorio.

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo
con gli altri, sa argomentare, confrontarsi.

Sviluppa il senso dell’identita personale,
percepisce le proprie esigenze e i propri
sentimenti.

Sa di avere una storia personale e familiare,
conosce le tradizioni della famiglia.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con
gli altri bambini e comincia a riconoscere l'altro
ed a rispettarlo.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi,
sulle diversita culturali, su cid che € bene o male,
ha raggiunto una prima consapevolezza delle
regole del vivere insieme.

Si muove con crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari, modulando
progressivamente voce e movimento anche in
rapporto con gli altri e con le regole condivise.
Riconosce i piu importanti segni della sua cultura

e del territorio, il funzionamento delle piccole
comunita e della citta.

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con
gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le
proprie ragioni con adulti e bambini.

Sviluppa il senso dell’identita personale, percepisce
le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa
esprimerli in modo sempre piu adeguato.

Sa di avere una storia personale e familiare,
conosce le tradizioni della famiglia, della comunita
e le mette a confronto con altre.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli
altri bambini e comincia a riconoscere la reciprocita
di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle
diversita culturali, su cid che & bene o male, sulla
giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza
dei propri diritti e doveri, delle regole del vivere
insieme.

Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato,
presente, futuro e si muove con crescente sicurezza
e autonomia negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente voce e movimento
anche in rapporto con gli altri e con le regole
condivise.

Riconosce i pill importanti segni della sua cultura e

del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole comunita e della citta.
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ANNI TRE
Obiettivi di apprendimento

ANNI QUATTRO
Obiettivi di apprendimento

ANNI CINQUE
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

Sperimentare modalita di relazione
per stare bene insieme.

Sviluppare il senso di appartenenza
alla sezione.

Comunicare i propri bisogni.

Rendersi autonomo nelle situazioni
di vita quotidiana: utilizzo dei sevizi
igienici, pranzo, gioco.

Sviluppare il senso di appartenenza
alla famiglia.

Superare serenamente il distacco
dalla famiglia.

Riconoscere il ruolo di chi gli sta di
fronte e chiedere aiuto nel
momento del bisogno.

Relazionarsi in modo adeguato tra
pari.

Conoscere e rispettare le prime
regole di convivenza.

Muoversi in maniera autonoma
all’interno della scuola.

Utilizzare i materiali in maniera
adeguata.

Riconoscere tradizioni e usi della
propria cultura.

Interagire con gli altri e assumere un
ruolo nella relazione.

Sapersi rapportare con i compagni
per stabilire legami di amicizia.

Manifestare e controllare le proprie
emozioni (felicita, tristezza, paura,
rabbia).

Riconoscere e riferire i suoi stati
d’animo.

Consolidare I'autostima e la fiducia in
se stessi.

Riconosce un vissuto famigliare e lo
condivide.

Riconoscere e rispettare chi sta di
fronte.

Rispondere in maniera adeguata alle
richieste dell’adulto.

Conoscere e rispettare le regole del
vivere comune

Saper accettare le diversita.

Utilizzare spazi e materiali in modo
consono e appropriato.

Rievocare le esperienze fatte e
descrivere quella attuale.

Interagire con gli altri e rispettare le
regole del vivere comune.

Esprimere e controllare le proprie
azioni.

Star bene con i compagni nelle varie
situazioni

Consolidare il senso di appartenenza
al gruppo e alla scuola.

Consolidare I'autostima e la fiducia in
se stessi.

Relazionarsi con gli adulti con
sicurezza e autonomia.

Riconosce un vissuto famigliare e
riconosce il ruolo di ciascun
componente.

Verbalizza il vissuto famigliare
condividendolo all’esterno.

Riconoscere e rispettare chi sta di
fronte.

Cogliere la difficolta tra i pari e
mettere in atto adeguate strategie
d’aiuto.

Rispondere in maniera adeguata alle
richieste dell’adulto.

Cogliere il bisogno del momento,
esprimerlo e rispondere in modo
pertinente.

Progetto annuale

Partecipazione alla settimana della
Gentilezza

Partecipazione alla Colletta
Alimentare

Progetto Presepe
Cene delle Mamma e dei Papa a
scopo solidaristico e per rinforzare la

relazione scuola /famiglia

Progetto feste e iniziative con i
genitori

Progetto settimana dell'Intercultura
Organizzazione attivita per la giornata
della Festa Nazionale dell’Albero

Progetto Psicomotricita “Movimento
ed emozioni”

Danza-terapia

Progetto “Conosco un’altra lingua...e
mi diverto”

Progetto “Nuoto in cartella”

Progetto” Filosofia con i bambini”
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Riconoscere tradizioni e usi della
propria cultura e descrive il suo
vissuto.

Confrontare comportamenti
distinguendo cid che & bene e male.

Capire che ¢ bello divertirsi, ma
che ci sono anche doveri e impegni
da adempiere.

Portare a termine I'attivita proposta.

Utilizzare spazi e materiali in modo
consono e appropriato, avendone
cura.

Rievocare, descrivere e progettare
un’esperienza.

Riconoscere, confrontarsi ed
accogliere le diversita individuali e
culturali.

Essere cosciente del proprio contesto
di appartenenza riconoscendo luoghi
simbolici della propria citta.

ANNI TRE
Conoscenze e contenuti

ANNI QUATTRO
Conoscenze e contenuti

ANNI CINQUE
Conoscenze e contenuti

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.

Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di

= Attivita di routine quotidiana.
= Circle-time

= Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

= Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

* Problem solving e brainstorming.

= Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di

= Attivita di routine quotidiana.
= Circle-time

= Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

= Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

* Problem solving e brainstorming.
= Care giver.

= Autovalutazioni e valutazioni in
gruppo.

@Istituto Comprensivo Cassano Magnago II - ‘Curricolo Verticale'




festa.

Giochi con il corpo.
Giochi in gruppo.
Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.
Lettura di immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con |'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory,
associazioni, tombole, carte di
lettura, carte con le rime,
immagini-parole, puzzle con
lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

festa.

Giochi con il corpo.
Giochi in gruppo.
Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.

Espressione grafica libera.
Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle

con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.

Esperienze attraverso attivita in cui
si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di festa.

Giochi con il corpo.
Giochi in gruppo.
Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti con attenzione particolare
ai materiali di recupero.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,

tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
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Utilizzo di strumenti musicali.

Musica.
Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto di racconti, favole, fiabe.

Visione di libri.
Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Musica.
Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di
racconti, favole, fiabe.

Visione di libri.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Rielaborazione della canzone;
Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di racconti,
favole, fiabe.

Rielaborazione delle esperienze.
Visione di libri.
Anticipazione del testo.

Stimoli caratterizzati da: “Chi? Che
cosa? Cosa fa? Come €?”.

Utilizzo del computer.
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CURRICOLO VERTICALE

CAMPO D'ESPERIENZA "IL CORPO E IL MOVIMENTO”

ANNI TRE
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1/

ANNI QUATTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

ANNI CINQUE

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della scuola dell’infanzia

Il bambino scopre la propria corporeita, ne
percepisce il potenziale comunicativo ed emotivo.
Scopre i segnali e i ritmi del proprio corpo, le
differenze sessuali ed inizia ad adottare pratiche
corrette di cura di sé.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi
posturali e motori, li applica nei giochi individuali,
anche con l'uso di piccoli attrezzi nell'ambiente
scolastico.

Prende coscienza dell’esecuzione del gesto,
interagisce con gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella comunicazione
espressiva.

Riconosce il proprio corpo e rappresenta il corpo
fermo.

Il bambino vive la propria corporeita, ne
percepisce il potenziale comunicativo ed
espressivo, ed € in fase di maturazione di
condotte che gli consentono un‘autonomia nella
gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le
differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche
corrette di cura di sé, di igiene.

Prova piacere nel movimento e sperimenta
schemi posturali e motori, li applica nei giochi
individuali e di gruppo, anche con I'uso di piccoli
attrezzi nell’ambiente scolastico.

Controlla I'esecuzione del gesto, valuta
parzialmente il rischio, interagisce con gli altri
nei giochi di movimento, nella musica, nella
danza, nella comunicazione espressiva.
Riconosce il proprio corpo, le principali parti e
rappresenta il corpo fermo.

Il bambino vive pienamente la propria corporeita,
ne percepisce il potenziale comunicativo ed
espressivo, matura condotte che gli consentono
una buona autonomia nella gestione della giornata
a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le
differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche
corrette di cura di sé, di igiene e di sana
alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi
posturali e motori, li applica nei giochi individuali e
di gruppo, anche con l'uso di piccoli attrezzi ed € in
grado di adattarli alle situazioni ambientali
all'interno della scuola e all’aperto.

Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio,
interagisce con gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella comunicazione
espressiva.

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e
rappresenta il corpo fermo e in movimento.
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ANNI TRE
Obiettivi di apprendimento

ANNI QUATTRO
Obiettivi di apprendimento

ANNI CINQUE
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

Orientarsi nello spazio scuola.

Rispettare semplici regole di cura
personale e di convivenza.

Avere cura del proprio corpo, anche
nei bisogni primari.

Utilizzare il proprio corpo e
attraverso il movimento esprimere
le proprie emozioni

Imitare correttamente semplici
movimenti osservati.

Riconoscere la propria identita
sessuale.

Coordinare i propri movimenti nel
camminare, correre, strisciare,
rotolare e saltellare.

Sviluppare la motricita dei diversi
segmenti corporei.

Riconoscere su se stesso e sugli
altri le principali parti del corpo.

Rappresentare graficamente lo
schema corporeo.

Orientarsi nello spazio scuola con
consapevolezza.

Rispettare semplici regole di cura
personale e di convivenza.

Esprimere emozioni e sentimenti
tramite il corpo.

Cogliere i propri bisogni primari,
esprimerli e sapere come rispondere.

Coordinare i movimenti in un
semplice gioco collettivo.

Affinare la motricita delle diversi parti
del corpo, sperimentando schemi
motori di base.

Descrivere e raccontare azioni e
movimenti.

Localizzare le varie parti del corpo.
Ricomporre la figura umana.

Rappresentare graficamente il
proprio corpo.

Sviluppare la coordinazione oculo-
manuale ed oculo-podalica.

Sapersi muovere adeguatamente
negli spazi scolastici.

Rispettare, interiorizzare e applicare
semplici regole di cura personale e di
convivenza.

Esprimere emozioni e sentimenti
tramite il corpo ed essere in grado di
drammatizzarle.

Cogliere i propri e altrui bisogni
primari, esprimerli, saper come
rispondere e promuovere il mutuo
SOCCOrso.

Conoscere regole e strategie di azione
da utilizzare nel gioco.

Collaborare in situazioni di gioco
libero e guidato.

Coordinare e controllare il
movimento, sperimentando schemi
motori.

Descrivere e raccontare azioni e
movimenti anche in un contesto di

gruppo.

Comprendere sequenze ritmiche e
trasformarle in movimento.

Interpretare i suoni e la musica
attraverso il movimento.

Rappresentare graficamente
il proprio corpo e i propri vissuti
riconoscendo le differenze con i pari.

Sviluppare la motricita fine.

Progetto annuale
Incontro con i Vigili del Fuoco

Progetto Psicomotricita “Movimento
ed emozioni”

Danza-terapia
Progetto “Coding”

Progetto “Nuoto in cartella”
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Riprodurre sagome, linee e forme con
oggetti.

ANNI TRE
Conoscenze e contenuti

ANNI QUATTRO
Conoscenze e contenuti

ANNI CINQUE
Conoscenze e contenuti

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.
Lettura di immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.
Espressione grafica guidata.

Elaborati grafici strutturati e non
con |'uso di materiali e tecniche

= Attivita di routine quotidiana.
= Circle-time

= Lavoro individuale/ piccolo

gruppo/grande gruppo.

= Conversazioni in piccolo e grande

gruppo.

* Problem solving e brainstorming.
= Care giver.

= Autovalutazioni e valutazioni in

gruppo.

= Esperienze attraverso attivita in cui

si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di festa.

= Giochi con il corpo.
= Giochi in gruppo.
= Giochi simbolici.

= Giochi sensoriali con materiali

naturali.

= Esperienze motorie.

= Espressione grafica libera.
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differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.
Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory,
associazioni, tombole, carte di
lettura, carte con le rime,
immagini-parole, puzzle con
lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto di racconti, favole, fiabe.
Visione di libri.
Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di
racconti, favole, fiabe.

Visione di libri.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Proposte stimolo.

Espressione grafica guidata.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti con attenzione particolare
ai materiali di recupero.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Rielaborazione della canzone;
Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.
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Utilizzo del computer. = Ascolto e rielaborazione di racconti,
favole, fiabe.

= Rielaborazione delle esperienze.
= Visione di libri.
= Anticipazione del testo.

= Stimoli caratterizzati da: “Chi? Che
cosa? Cosa fa? Come &?”,

= Utilizzo del computer.
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CAMPO D'ESPERIENZA

CURRICOLO VERTICALE

"IMMAGINI, SUONI, COLORI"”

ANNI TRE
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1/

ANNI QUATTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

ANNI CINQUE

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della scuola dell’infanzia

Il bambino comunica, esprime emozioni attraverso
il corpo.

Si approccia al disegno, alla pittura ed a altre
attivita manipolative; utilizza materiali e strumenti,
tecniche espressive e creative.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...);
sviluppa interesse per I'ascolto della musica.
Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di
percezione e produzione musicale utilizzando voce,
corpo e oggetti.

Il bambino comunica, esprime emozioni,
utilizzando le varie possibilita che il linguaggio
del corpo consente.

Utilizza, per raccontare, il disegno, la pittura e
altre attivita manipolative; utilizza materiali e
strumenti, tecniche espressive e creative;
esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.
Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...);
sviluppa interesse per |'ascolto della musica.
Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di
percezione e produzione musicale utilizzando
voce, corpo e oggetti. Sperimenta e combina
elementi musicali di base, producendo semplici
sequenze sonoro-musicali.

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta,
utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del
corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre
attivita manipolative; utilizza materiali e strumenti,
tecniche espressive e creative; esplora le
potenzialita offerte dalle tecnologie.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...);
sviluppa interesse per I'ascolto della musica e per la
fruizione di opere d’arte. Scopre il paesaggio
sonoro attraverso attivita di percezione e
produzione musicale utilizzando voce, corpo e
oggetti. Sperimenta e combina elementi musicali di
base, producendo semplici sequenze sonoro-
musicali. Esplora i primi alfabeti musicali,
utilizzando anche i simboli di una notazione
informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli.
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ANNI TRE
Obiettivi di apprendimento

ANNI QUATTRO
Obiettivi di apprendimento

ANNI CINQUE
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

Esprimere pensieri ed emozioni con
immaginazione e creativita.

Conoscere e sperimentare le
diverse tecniche espressive.

Scoprire, conoscere e denominare i
colori fondamentali.

Passare dal piacere del gesto
grafico al dare intenzionalita e
significato al disegno/
scarabocchio.

Realizzare un libro tattile secondo il
metodo “Bruno Munari” per
sviluppare la creativita dei bambini.

Accettare di sporcarsi le mani con
materiali vari.

Ascoltare e ripetere semplici canti,
filastrocche e sequenze ritmiche.

Ricercare la musica nella vita
quotidiana (scoprire anche il
silenzio).

Esprimere pensieri ed emozioni con
immaginazione e creativita utilizzando
vari materiali.

Consolidare la conoscenza dei colori
primari e scoprire i colori secondari.

Eseguire le consegne e utilizzare varie
tecniche creative con i colori.

Usare in modo creativo i materiali a
disposizione.

Progettare e costruire utilizzando
semplici materiali.

Saper organizzare gradualmente uno
spazio grafico.

Drammatizzare un’esperienza vissuta.
Percepire ritmi lenti e veloci.
Effettuare giochi simbolici e di ruolo.

Adeguare il movimento alle parole e
alla velocita del ritmo.

Saper usare travestimenti e
rappresentare situazioni con burattini
e marionette.

Esprimere pensieri ed emozioni con
immaginazione e creativita

utilizzando vari materiali e ispirandosi

ad artisti conosciuti.

Utilizzare in modo consono il colore.

Usare in modo creativo i materiali a
disposizione.

Esprimere graficamente i propri
vissuti.

Portare a termine un'attivita in modo
autonomo e preciso.

Manipolare e trasformare materiali

esplorando diverse forme espressive.

Partecipare con attenzione e
concentrazione prolungata durante i
racconti e gli spettacoli.

Muoversi con la musica in modo
coordinato con il gruppo.

Esplorare i primi alfabeti musicali.
Cantare e suonare in gruppo.

Avvicinarsi e riconoscere altri
linguaggi (multimediali, lingue
straniere...) e riconoscere altri codici
comunicativi (immagini, linguaggio
non verbale...).

Usare oggetti e strumenti musicali
per riprodurre moduli e ritmi.

Visita e laboratori al MAGA
Partecipazione a spettacoli teatrali
Danza-terapia

Progetto settimana dell'Intercultura
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Mimare I'andamento ritmico di un
brano.

Mimare I'andamento ritmico delle
parole.

Riprodurre segni, gesti e linee.
Saper leggere un'immagine.
Sviluppare il senso critico.

Inventare storie esprimendo con il
linguaggio pensieri ed emozioni.

ANNI TRE
Conoscenze e contenuti

ANNI QUATTRO
Conoscenze e contenuti

ANNI CINQUE
Conoscenze e contenuti

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali

= Attivita di routine quotidiana.
= Circle-time

= Lavoro individuale/ piccolo

gruppo/grande gruppo.

= Conversazioni in piccolo e grande

gruppo.

= Problem solving e brainstorming.
= Care giver.

= Autovalutazioni e valutazioni in

gruppo.

= Esperienze attraverso attivita in cui

si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -

organizzazione di momenti di festa.
= Giochi con il corpo.

= Giochi in gruppo.
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naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.
Lettura di immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory,
associazioni, tombole, carte di
lettura, carte con le rime,
immagini-parole, puzzle con

lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

naturali.

Esperienze motorie.

Espressione grafica libera.
Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle

con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di
racconti, favole, fiabe.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti con attenzione particolare
ai materiali di recupero.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Rielaborazione della canzone;
Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
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Ascolto di racconti, favole, fiabe.
Visione di libri.
Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Visione di libri.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Musica.
Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di racconti,
favole, fiabe.

Rielaborazione delle esperienze.
Visione di libri.
Anticipazione del testo.

Stimoli caratterizzati da: “"Chi? Che
cosa? Cosa fa? Come €?”.

Utilizzo del computer.
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CURRICOLO VERTICALE

CAMPO D'ESPERIENZA "I DISCORSI E LE PAROLE”

ANNI TRE
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1/

ANNI QUATTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

ANNI CINQUE

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della scuola dell’infanzia

Il bambino usa la lingua italiana.

Sa esprimere e comunicare emozioni, sentimenti.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni.
Ascolta e comprende narrazioni, usa il linguaggio
per comunicare.

Scopre la presenza di lingue diverse, riconosce la
pluralita dei linguaggi.

Il bambino usa la lingua italiana, comprende
parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni,
sentimenti, attraverso il linguaggio verbale che
utilizza in differenti situazioni comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche. Ascolta e
comprende narrazioni, racconta storie, chiede e
offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare
attivita e per definirne regole.

Scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e
sperimenta la pluralita dei linguaggi, sviluppa la
creativita.

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e
precisa il proprio lessico, comprende parole e
discorsi, fa ipotesi sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni,
sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio
verbale che utilizza in differenti situazioni
comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni;
inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie
tra i suoni e i significati. Ascolta e comprende
narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita
e per definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue
diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei
linguaggi, si misura con la creativita e la fantasia.
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta
prime forme di comunicazione attraverso la
scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i
nuovi media.
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ANNI TRE
Obiettivi di apprendimento

ANNI QUATTRO
Obiettivi di apprendimento

ANNI CINQUE
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

Utilizzare il linguaggio in modo
appropriato esprimendo
verbalmente i propri bisogni.

Comunicare verbalmente con i
compagni durante il gioco libero e
le attivita.

Formulare richieste, comunicare
bisogni e preferenze in modo
comprensibile.

Sperimentare tecniche e materiali
per raccontare un’esperienza o una
storia.

Apprezzare i libri e il piacere della
lettura.

Ascoltare, comprendere e narrare
facili storie e filastrocche.

Leggere immagini e descriverle.

Memorizzare filastrocche e canti
associando movimenti o gesti.

Intervenire durante le
drammatizzazioni.

Riconoscere i segnali ed i simboli
dell’ambiente circostante.

Rispondere in modo adeguato alle
domande- stimolo.

Utilizzare il linguaggio in modo
appropriato esprimendo verbalmente
i propri bisogni.

Intervenire in modo adeguato
durante le conversazioni.

Usare il linguaggio verbale per
comunicare con i compagni durante il
gioco e le attivita.

Riferire esperienze personali.

Saper formulare richieste durante le
attivita.

Ascoltare e comprendere narrazioni.

Riferire il contenuto di quanto
ascoltato.

Riconoscere gli elementi essenziali di
un racconto.

Ascoltare e ripetere testi in rima.

Mimare e drammatizzare il testo
ascoltato.

Riconoscere i segnali e i simboli
dell’'ambiente circostante.

Rispondere in modo adeguato alle
domande- stimolo

Utilizzare il linguaggio in modo
appropriato esprimendo verbalmente
i suoi bisogni.

Pronunciare correttamente suoni e
parole.

Intervenire in modo adeguato
durante le conversazioni.

Usare un linguaggio per relazionarsi.

Saper riferire le proprie esperienze
personali, confrontandosi con gli altri.

Comprendere le richieste dell'altro
rispondendo in modo adeguato.

Mantenere una relazione con l'altro
sul piano verbale.

Ascoltare e comprendere un testo
narrativo elaborando un proprio
pensiero critico.

Completare e inventare storie.

Saper leggere e riordinare le
sequenze di una storia.

Parlare di sé e raccontarsi.
Associare parole e movimenti.

Associare rime e filastrocche a
movimenti e gesti.

Porre domande e formulare ipotesi.

Riconoscere semplici parole di altre
lingue.

Progetto annuale

Progetto “Fuori dalle righe” con un
gruppi di genitori volontari.

Progetto “Leggiamo con mamma e
papa” con la collaborazione dei
genitori.

Progetto Psicomotricita “*Movimento
ed emozioni”

Progetto “Coding”

Progetto “Conosco un’altra lingua...e
mi diverto”

Progetto” Filosofia con i bambini”
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Riconoscere la differenza tra segno
grafico e iconico.

Trovare e riflettere su assonanze e
rime.

Collegare lettere uguali.

Riconoscere e saper scrivere il
proprio nome.

Imparare a ritmare la scansione
sillabica delle parole.

Arricchire il lessico.

ANNI TRE
Conoscenze e contenuti

ANNI QUATTRO
Conoscenze e contenuti

ANNI CINQUE
Conoscenze e contenuti

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

= Attivita di routine quotidiana.
» Circle-time

= Lavoro individuale/ piccolo

gruppo/grande gruppo.

= Conversazioni in piccolo e grande

gruppo.

* Problem solving e brainstorming.
= Care giver.

= Autovalutazioni e valutazioni in

gruppo.

= Esperienze attraverso attivita in cui

si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di festa.

= Giochi con il corpo.
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Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.
Lettura di immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory,
associazioni, tombole, carte di
lettura, carte con le rime,
immagini-parole, puzzle con

lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.
Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.

Espressione grafica libera.
Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle

con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Giochi in gruppo.
Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti con attenzione particolare
ai materiali di recupero.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle

con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Rielaborazione della canzone;

Danze.
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Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto di racconti, favole, fiabe.
Visione di libri.
Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Ascolto e rielaborazione di
racconti, favole, fiabe.

Visione di libri.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.
Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di racconti,
favole, fiabe.

Rielaborazione delle esperienze.
Visione di libri.
Anticipazione del testo.

Stimoli caratterizzati da: “Chi? Che
cosa? Cosa fa? Come &?”.

Utilizzo del computer.
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CURRICOLO VERTICALE

CAMPO D'ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO”

ANNI TRE
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1/

ANNI QUATTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

ANNI CINQUE

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della scuola dell’infanzia

Il bambino distingue oggetti e materiali secondo
semplici criteri.

Comprende lo scorrere del tempo attraverso le
azioni quotidiane della giornata.

Prende coscienza del suo corpo, gli organismi
viventi ed i fenomeni naturali.

Ha familiarita con le quantita e scopre i numeri.
Individua le posizioni di oggetti, usando termini
come avanti/dietro, sopra/sotto; segue un

semplice percorso sulla base di indicazioni verbali.

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali
secondo criteri diversi, confronta e valuta
guantita.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della
giornata. Riferisce correttamente eventi del
passato recente.

Osserva il suo corpo, gli organismi viventi e i loro
ambienti, i fenomeni naturali, prendendo
consapevolezza dei loro cambiamenti. Si
interessa a macchine e strumenti tecnologici ed i
possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del contare e
dell’'operare con i numeri.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello
spazio, usando termini come avanti/dietro,
sopra/sotto, dentro/fuori, ecc; segue
correttamente un percorso sulla base di
indicazioni.

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali
secondo criteri diversi, ne identifica alcune
proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza
simboli per registrarle; esegue misurazioni usando
strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della
giornata e della settimana. Riferisce correttamente
eventi del passato recente; sa dire cosa potra
succedere in un futuro immediato e prossimo.
Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro cambiamenti. Si interessa a
macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le
funzioni e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del contare e
dell'operare con i humeri sia con quelle necessarie
per eseguire le prime misurazioni di lunghezze,
pesi, e altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello
spazio, usando termini come avanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni
verbali.
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ANNI TRE
Obiettivi di apprendimento

ANNI QUATTRO
Obiettivi di apprendimento

ANNI CINQUE
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

Distinguere le dimensioni: grande -
piccolo.

Osservare |'alternanza

notte.

giorno e

Descrivere a grandi linee il proprio
vissuto.

Osservare I'ambiente naturale e i
mutamenti stagionali

Quantificare e raggruppare: uno -
tanti.

Prendere confidenza con i primi
concetti topologici-spaziali

Svolgere attivita di raggruppamento
e quantificazione secondo
I'indicazione data.

Mettere in relazione oggetti con una
0 piu caratteristiche: piccolo, medio,
grande.

Ricostruire l'ordine di un’azione

vissuta.

Riconoscere le caratteristiche delle
stagioni.

Comprendere i vari mutamenti
(corpo, ambiente, stagioni, ...)

Distinguere e verbalizzare le quantita
uno-pochi-tanti.

Comprendere le relazioni spaziali:
lungo-corto, sopra-sotto, alto-basso,
vicino-lontano, dentro-fuori.

Effettuare raggruppamenti e
classificare figure e oggetti in base a
una o piu proprieta.

Apprendere gli aspetti ciclici del
tempo e gli organizzatori temporali.

Saper descrivere |'azione vissuta in
ordine cronologico.

I'ambiente
ricavare

Esplorare situazioni e
cercando  di scoprire,
informazioni, conoscere.

Formulare ipotesi, risolvere problemi,
enunciare teorie.

Conoscere, confrontare i numeri e le
guantita.

Saper contare.

Identificare e nominare le principali
forme geometriche.

Operare semplici conteggi.
Applicare semplici concetti topologici.

Usare unita di misura per confrontare
e misurare lunghezze.

Progetto annuale
Progetto Green School
Incontro con i Vigili del Fuoco

Organizzazione attivita per la giornata
della Festa Nazionale dell’Albero

Progetto “Coding”

Visite d’istruzione
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ANNI TRE
Conoscenze e contenuti

ANNI QUATTRO
Conoscenze e contenuti

ANNI CINQUE
Conoscenze e contenuti

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.

Espressione grafica libera.
Lettura di immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche

differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Esperienze attraverso attivita in
cui si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -
organizzazione di momenti di
festa.

Giochi con il corpo.

Giochi in gruppo.

Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.

Espressione grafica libera.
Elaborati grafici strutturati e non
con l'uso di materiali e tecniche
differenti.

Utilizzo di vari strumenti: mani,

forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Attivita di routine quotidiana.
Circle-time

Lavoro individuale/ piccolo
gruppo/grande gruppo.

Conversazioni in piccolo e grande
gruppo.

Problem solving e brainstorming.
Care giver.

Autovalutazioni e valutazioni in
gruppo.

Esperienze attraverso attivita in cui
si valorizzano scambi e gesti
collaborativi: accoglienza -
inserimento - inclusione -

organizzazione di momenti di festa.

Giochi con il corpo.
Giochi in gruppo.
Giochi simbolici.

Giochi sensoriali con materiali
naturali.

Esperienze motorie.
Espressione grafica libera.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Elaborati grafici strutturati e non
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forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.
Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory,
associazioni, tombole, carte di
lettura, carte con le rime,
immagini-parole, puzzle con
lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto di racconti, favole, fiabe.
Visione di libri.
Proposte stimolo.

Utilizzo del computer.

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di
racconti, favole, fiabe.

Visione di libri.

Lettura e interpretazione di
immagini.

Proposte stimolo.

Osservazione ambiente circostante
attraverso i cinque sensi.

Utilizzo del computer.

con l'uso di materiali e tecniche
differenti con attenzione particolare
ai materiali di recupero.

Utilizzo di vari strumenti: mani,
forbici, carta, cartone, pennelli
tempere, acquarelli...

Utilizzo di diverse tecniche:
strappo, ritaglio, incollatura,
piegatura pop-up....

Attivita con le riviste.
Manipolazione e travasi.

Giochi in scatola e materiale
strutturato (memory, associazioni,
tombole, carte di lettura, carte con
le rime, immagini-parole, puzzle
con lettere e parole).

Canzoncine ritmate, filastrocche,
poesie, indovinelli.

Rielaborazione della canzone;
Danze.

Utilizzo di strumenti musicali.
Musica.

Travestimenti.

Metodologia teatrale e
drammatizzazioni.

Ascolto e rielaborazione di racconti,
favole, fiabe.

Rielaborazione delle esperienze.

Visione di libri.
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= Anticipazione del testo.

= Stimoli caratterizzati da: “Chi? Che
cosa? Cosa fa? Come &?”,

= Osservazione ambiente
circostante attraverso i cinque
sensi.

Utilizzo del computer.
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SCUOLA PRIMARIA 'FERMT

CURRICOLO VERTICALE

DISCIPLINA

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della classe 1/

CLASSE SECONDA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della classe 3/

CLASSE SECONDA
TRAGUARDI DI

COMPETENZA
al termine della classe 4~

CLASSE QUINTA
TRAGUARDI DI

COMPETENZA
al termine della scuola
primaria

CLASSE PRIMA
Obiettivi di
apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di
apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di
apprendimento

CLASSE QUARTA
Obiettivi di
apprendimento

CLASSE QUINTA
Obiettivi di
apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO

CURRICOLARE,

POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL

TERRITORIO
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CLASSE PRIMA
Conoscenze e contenuti

CLASSE SECONDA
Conoscenze e contenuti

CLASSE TERZA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUARTA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUINTA
Conoscenze e contenuti
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SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO "MAINO'

CURRICOLO VERTICALE

DISCIPLINA

CLASSE PRIMA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1~

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI COMPETENZA
al termine della classe 2~

al termine della scuola secondaria di I grado

CLASSE TERZA
TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE PRIMA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

CLASSE PRIMA
Conoscenze e contenuti

CLASSE SECONDA
Conoscenze e contenuti

CLASSE TERZA
Conoscenze e contenuti
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