CURRICOLO VERTICALE

DISCIPLINA
MATEMATICA

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE QUARTA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE QUINTA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 1~

al termine della classe 2~

al termine della classe 3

al termine della classe 4"

al termine della scuola
primaria

NUMERI

L’alunno conosce la struttura
dei n°: li legge e li scrive
entro la prima potenza.
Esegue sempilici calcoli con i
numeri naturali.

SPAZIO E FIGURE

Riconosce e rappresenta le
principali forme del piano.
Associa le forme solide
principali con strutture che si
trovano in natura o che sono

NUMERI

L’alunno si muove nel calcolo
scritto e mentale con i numeri
naturali

SPAZIO E FIGURE

Riconosce e rappresenta
forme del piano e dello
spazio, relazioni e strutture
che si trovano in natura o che
sono state create dall’'uomo.

NUMERI

L’alunno si muove nel calcolo
scritto e mentale con i numeri
naturali

SPAZIO E FIGURE

Riconosce e rappresenta
forme del piano e dello
spazio, relazioni e strutture
che si trovano in natura o che
sono state create dall’'uomo.

NUMERI

L’alunno si muove con
sicurezza nel calcolo scritto e
mentale con i numeri naturali

SPAZIO E FIGURE

Riconosce e rappresenta
forme del piano e dello
spazio, relazioni e strutture
che si trovano in natura o che
sono state create dall’'uomo.

NUMERI

L’alunno si muove con
sicurezza nel calcolo scritto
e mentale con i numeri
naturali e sa valutare
I'opportunita di ricorrere a
una calcolatrice.

SPAZIO E FIGURE

Riconosce e rappresenta
forme del piano e dello
spazio, relazioni e strutture
che si trovano in natura o
che sono state create




state create dalluomo.

Descrive, denomina e
classifica i blocchi logici in
base alle loro caratteristiche
(grandezza, colore, spessore,
forma).

DATI E RELAZIONI

Effettua semplici indagini,
relative alla quotidianita,
servendosi di tabelle, grafici,
istogrammi...per registrarne i
dati.

Ricava informazioni, dedotte
dalla lettura di semplici
grafici.

Individua semplici situazioni
problematiche nel proprio
vissuto e ricerca soluzioni
logiche.

Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche.

DATI E RELAZIONI

Effettua semplici indagini,
relative alla quotidianita e li
rappresenta per mezzo di
tabelle e grafici.

Ricava informazioni, dedotte
dalla lettura di semplici
grafici.

Riconosce in casi semplici
situazioni di incertezza;

Individua soluzioni adeguate
per situazione problematiche
in contesti noti.

Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche.
Utilizza strumenti per il
disegno geometrico (riga,
squadra) e NE DETERMINA
LA MISURA CON CAMPIONI
ARBITRARI

DATI E RELAZIONI

Effettua indagini, raccoglie e
utilizza dati per costruire
rappresentazioni (tabelle e
grafici).

Ricava informazioni anche da
dati rappresentati in tabelle e
grafici

Riconosce, in casi semplici,
situazioni di incertezza.

Individua in semplici testi
aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili

Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche,
ne determina misure. Utilizza
strumenti per il disegno
geometrico (riga, compasso,
squadra) e i piu comuni
strumenti di misura (metro,
goniometro...).

DATI E RELAZIONI

Ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e
grafici).

Ricava informazioni anche da
dati rappresentati in tabelle e
grafici

Riconosce e quantifica, in
casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riesce a risolvere facili
problemi negli ambiti di

dall’'uomo.

Descrive, denomina e
classifica figure in base a
caratteristiche geometriche,
ne determina misure,
progetta e costruisce
modelli concreti di vario tipo.
Utilizza strumenti per il
disegno geometrico (riga,
compasso, squadra) e i piu
comuni strumenti di misura
(metro, goniometro...).

DATI E RELAZIONI

Ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e
grafici).

Ricava informazioni anche
da dati rappresentati in
tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in
casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi

che coinvolgono aspetti
logici e matematici.

Riesce a risolvere facili




Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, riflettendo sulla
sua importanza nella vita.

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, riflettendo sulla
sua importanza nella vita.

problemi in contesti noti.

Riconosce strategie di
soluzione diverse dalla
propria.

Formula ipotesi risolutive
confrontandosi con il punto di
vista di altri.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni matematici:
le frazioni.

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative,

contenuto affronti.

Riconosce strategie di
soluzione diverse dalla
propria e individua criteri di
accettabilita.

Costruisce ragionamenti
formulando ipotesi,
confrontandosi con il punto di
vista di altri.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni matematici

(numeri decimali, frazioni, ...).

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che
gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici
aiutino ad operare nella
quotidianita.

problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il
controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati.

Descrive il procedimento
seguito e riconosce
strategie di soluzione
diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti
formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto
di vista di altri.

Riconosce e utilizza
rappresentazioni diverse di
oggetti matematici (numeri
decimali, frazioni,
percentuali, scale di
riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che
gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che
ha imparato ad utilizzare
siano utili per operare nella
realta.




CLASSE PRIMA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUARTA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUINTA
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE
Di AMPLIAMENTO
CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E
RAPPORTI CON IL
TERRITORIO

NUMERI

Rappresentare
quantita con il
sistema di
numerazione
decimale e
posizionale e saperle
riconoscere.

Numerare in senso
progressivo e
regressivo.

Confrontare e
ordinare numeri
naturali, stabilendo
relazioni di quantita.

Comporre,
scomporre numeri
della base 10 entro
la prima potenza.

Individuare la
funzione logica di un
operatore (addizione
e sottrazione) ed
applicarla a quantita

NUMERI

Leggere e scrivere i
numeri naturali in
base dieci.

Numerare in senso
progressivo e
regressivo.

Confrontare e
ordinare i numeri
naturali, stabilendo
relazioni di quantita.

Comporre,
scomporre numeri
naturali in base
dieci.

Riflettere sui casi
logici che generano
addizioni, sottrazioni
e moltiplicazioni.

Eseguire addizioni,
sottrazioni,
moltiplicazioni tra
numeri naturali in
riga e/o in colonna.

NUMERI

Leggere e scrivere
numeri naturali
consolidando il valore
posizionale delle
cifre.

Numerare in senso
progressivo e
regressivo.

Comprendere |l
concetto di frazione e
saperla rappresentare
graficamente e
numericamente

Confrontare quantita
stabilendo relazioni
adeguate.

Comporre e
scomporre i numeri
naturali in base dieci

Acquisire il
significato di
divisione:
partizione

NUMERI

Leggere, scrivere i
numeri naturali e
decimali,
comprendendo il loro
valore posizionale.

Numerare in senso
progressivo e
regressivo con numeri
naturali e decimali.

Riconoscere le varie
tipologie frazionarie e
saper operare con
esse.

Confrontare e ordinare
numeri, stabilendo
relazioni (multipli e
divisori), anche tra
semplici frazioni.

Comporre, scomporre,
numeri interi e
decimali.

Riflettere sui casi
logici che generano le
varie operazioni.

NUMERI

Leggere, scrivere e
confrontare numeri
interi e decimali entro
la classe dei milioni.

Interpretare i numeri
interi positivi e negativi
in contesti significativi e
rappresentarli sulla
retta e/o su scale
graduate

Confrontare e
ordinare,operare con le
frazioni

Comporre e scomporre
numeri interi entro la
classe dei milioni e
decimali

Eseguire le quattro
operazioni con i numeri
interi e decimali,
utilizzando anche le
relative proprieta.

Applicare opportune
strategie per il calcolo

Partecipazione
ai giochi
matematici
“Mate in Italy”

Partecipazione
progetto “La
settimana del
Codice”

Attivita di
recupero/poten
ziamento in
ambito
matematico




numeriche.

Eseguire semplici
calcoli supportati a
livello manipolatorio
(regoli/insiemi),
corporeo (linea dei
n°) e grafico
(registrando le
esperienze vissute
e/o proposte).

Eseguire semplici
calcoli mentali.

SPAZIO E

Eseqguire
mentalmente
semplici operazioni
con i numeri
naturali, utilizzare e
memorizzare le
opportune strategie
di calcolo.

/contenenza

Eseguire divisioni
con una cifra al
divisore con e senza
resto.

Eseguire addizioni,
sottrazioni,
moltiplicazioni in
riga e in colonna con
e senza cambio.

Eseguire semplici
calcoli mentali,
utilizzando le
proprieta delle
operazioni.

Ipotizzare/stimare
I'ordine di grandezza
del risultato delle
operazioni.

Rilevare |'esattezza
delle operazioni
utilizzando le
operazioni inverse.

SPAZIO E

Eseguire addizioni,
sottrazioni,
moltiplicazioni e
divisioni (con due cifre
al divisore) con i
numeri naturali e
decimali; usare le
relative proprieta.

Usare procedure e
strategie del calcolo
mentale.

Verificare
I'accettabilita del
calcolo stimando
I'ordine di grandezza
del risultato.

Rilevare |'esattezza
delle operazioni
utilizzando le
operazioni inverse, la
prova del nove.

mentale.

Stimare il risultato di
un’operazione.

Rilevare I'esattezza
delle operazioni

utilizzando le operazioni

inverse, la prova del
nove e la calcolatrice.

SPAZIO E FIGURE




FIGURE

Localizzare,
rappresentare,
collocare in uno
spazio fisico
elementi, avendo
come riferimento se
stessi.

Osservare,
analizzare ed
elencare le
caratteristiche di
materiale strutturato
(blocchi logici) e
non.

Riconoscere e
denominare le
principali figure
geometriche del
piano.

Associare oggetti e
forme tridimensionali
alle principali figure
solide
corrispondenti.

Riconoscere e
riprodurre ritmi e
successioni.

SPAZIO E
FIGURE

Riconoscere,
denominare e
disegnare le
principali figure
geometriche piane e
solide.

Effettuare
trasposizioni di
percorsi, di figure, di
elementi in
simmetria e in
traslazione.

FIGURE

Riconoscere e
denominare forme
tridimensionali.
Riconoscere,
rappresentare,
denominare figure
piane.

Classificare e
rappresentare
graficamente alcuni
enti geometrici (linee,
rette, angoli e
poligoni...).

Effettuare
trasposizioni di
figure, di elementi in
simmetria e in
traslazione.

Classificare elementi
vari (numeri, figure)
in base a una o piu
proprieta.

Riconoscere unita di
misura non
convenzionali.

SPAZIO E
FIGURE

Individuare e
classificare e
confrontare: linee,
angoli e poligoni in
base alle loro
caratteristiche.

Saper rappresentare
graficamente linee,
angoli e poligoni,
utilizzando strumenti
adeguati.

Riconoscere ed
eseguire
trasformazioni in
ordine a simmetrie,
traslazioni e rotazioni.

Conoscere e utilizzare
il sistema di misura
internazionale di
lunghezza, capacita,
peso/massa.

Eseguire in contesti
significativi
equivalenze
utilizzando multipli e
sottomultipli.

Acquisire il concetto di
perimetro e saperne

Descrivere, denominare
e classificare

figure geometriche, in
base alle loro
caratteristiche

Costruire e disegnare
figure geometriche
utilizzando gli strumenti
opportuni (riga,
compasso, squadra...).

Riconoscere figure
ruotate, traslate e
riflesse.

Effettuare isometrie.

Utilizzare il piano
cartesiano per
localizzare punti e
figure.

Effettuare stime
utilizzando

le principali unita di
misura.

Operare trasformazioni
con le principali misure
del sistema metrico
decimale e non.

Misurare e calcolare




DATI E RELAZIONI

Individuare nella
realta semplici
situazioni
problematiche, che
esigono una
soluzione, a
carattere
matematico.

Individuare
informazioni
necessarie per
risolvere una
situazione
problematica.

Ipotizzare soluzioni
accettabili per
risolvere una
situazione
problematica.

DATI E
RELAZIONI

Riconoscere nella
realta situazioni

problematiche di
tipo matematico.

Individuare ed
elencare i dati
informativi necessari
per risolvere il
problema stesso.

Individuare gli
ambiti logici che
risolvono i problemi.

Rappresentare
graficamente la
situazione
problematica.

Classificare
oggetti,figure,
numeri in base a
una data proprieta

DATI E RELAZIONI

Riconoscere situazioni
problematiche e
risolverle in termini
logici e/o quantitativi.

Analizzare il testo del
problema ed
individuare dati.

Elaborare strategie
risolutive di problemi
con una o due
domande e
verbalizzare la
strategia risolutiva
utilizzata.

Rappresentare
relazioni con tabelle e
grafici, per realizzare
indagini statistiche.

Leggere e
interpretare un

calcolare la misura.

DATI E RELAZIONI

Riconoscere in contesti
reali situazioni
problematiche e
saperli risolvere.

Analizzare il testo di
una situazione
problematica ed
individuare i dati.

Formulare ipotesi,
organizzare e
realizzare un percorso
risolutivo.

Riflettere sul
procedimento
elaborato scelto e
saperlo giustificare.

Rappresentare dati
raccolti mediante
osservazioni e

perimetro e area delle
figure geometriche
piane.

Riconoscere figure
equiestese/congruenti
per la determinazione di
aree.

DATI E RELAZIONI

Riconoscere, in contesti
reali e significativi, una
situazione problematica
e risolverla con gli
strumenti logico -
matematici noti.

Riconoscere, ai fini della
soluzione del

problema,i dati utili,
inutili, superflui e
mancanti.

Rappresentare
graficamente situazioni
problematiche a
carattere geometrico.

Elaborare una strategia
risolutiva e valutare
I'accettabilita delle
soluzioni trovate.

Esporre il procedimento




Rappresentare
graficamente una
semplice situazione
problematica.

Classificare oggetti,
figure in base a una
0 piu caratteristiche
date e rappresentare
situazioni mediante:
diagrammi di Venn,
frecce di relazione,
tabelle a doppia
entrata, istogrammi,
schemi ad albero.

Acquisire il concetto
di campione per
costruire schemi.

Rappresentare i dati
raccolti attraverso
semplici indagini con
grafici, tabelle o
istogrammi.

Leggere e
interpretare semplici
grafici per ricavarne
informazioni.

e, viceversa, leggere
e rappresentare
semplici grafici e
tabelle, mediante:
diagrammi di Venn,
frecce di relazione,
tabelle a doppia
entrata, grafici ad
albero, istogrammi.

Rappresentare i dati
raccolti attraverso
semplici indagini con
grafici o tabelle.

grafico.
Utilizzare alcune
espressioni del
linguaggio
probabilistico.

questionari, con
tabelle e grafici.

Acquisire i concetti di
frequenza, moda e
media aritmetica.

Usare il campione per
rappresentare i dati di
semplici rilevamenti
statistici.

Identificare eventi
certi, incerti ed
impossibili, in
situazioni concrete.

seguito, giustificandolo
e confrontando con
altre possibili strategie.

Raccogliere, classificare
e interpretare dati.
attraverso tabelle e
grafici.

Usare, operativamente,
i concetti di frequenza,
moda e media
aritmetica.

Utilizzare i connettivi
logici.

Ipotizzare
quantitativamente la
probabilita di un
evento.




CLASSE PRIMA

Conoscenze e
contenuti

CLASSE SECONDA
Conoscenze e
contenuti

CLASSE TERZA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUARTA
Conoscenze e contenuti

CLASSE QUINTA
Conoscenze e contenuti

e Simbologia: le
cifre, +, -, =, <, >,
% 0 2 U...

e Concetti di
cardinalita e
ordinalita del
numero.

e Numeri naturali
entro il 20/la prima
potenza.

e Sistema di
numerazione
decimale e
posizionale.

e Relazioni di
equipotenza,
uguaglianza,
maggioranza,
minoranza.

e Addizione e
sottrazione:
significato logico
(insiemi, regoli,
linea dei n°) e
algoritmi di calcolo.

e Convenzioni di
calcolo.

e Strumenti per
classificare:
schema ad albero,
istogramma,

eNumeri naturali
entro il 999.

eSistema di
numerazione
decimale e
posizionale.

eRelazioni di
guantita.

eAddizione,
sottrazione e
moltiplicazione.

eConvenzioni di
calcolo.

eTabelline della
moltiplicazione
dei numeri fino al
10.

eTerminologia
specifica relativa
alle operazioni.

eElementi del
problema.

e Ambiti logici che
generano le
operazioni
aritmetiche:
-unione, aggiunta;
-resto, differenza,

mancanza;
-aggiunta/unione
ripetuta,

eNumeri naturali
entro il 9999.

e Sistema di
numerazione
decimale e
posizionale.

e Relazioni di
uguaglianza,
maggioranza,
minoranza.

eTecnica delle
quattro operazioni:
addizione,
sottrazione,
moltiplicazione e
divisione.

e Proprieta delle
operazioni.

eTerminologia
specifica: termini
delle operazioni.

e FRAZIONI

eElementi di un
problema.

e Ambiti logici che
generano le
operazioni
aritmetiche:
-unione, aggiunta;
-resto o rimanenza,

mancanza,

e Simbologia: valenze
(u, da, h, uk, dak,
hk).

e Numeri naturali.

e Numeri decimali.

e I| valore posizionale
delle cifre.

e Algoritmi di calcolo.

e Proprieta delle
quattro operazioni.

e Le relazioni fra i
numeri naturali.

e Ordine di grandezza
e di
approssimazione.

e La frazione e la sua
rappresentazione
simbolica.

e I numeri decimali.

e Diversi tipi di
scrittura di un
numero: frazione,
numero decimale.

e Terminologia relativa
alle frazioni e ai
numeri decimali.

e Elementi di un
problema.

e Diagrammi, grafici.

e Proprieta che
caratterizzano le

e Sistemi numerici.

e Numeri interi.

e Numeri decimali.

e Frazioni.

e Percentuali.

e Relazioni di
uguaglianza e
disuguaglianza.

e e quattro operazioni
e le relative proprieta.

e Convenzioni di calcolo.

e Potenze.

eSistemi di notazione
dei numeri che sono o
sono stati in uso in
luoghi, tempi e culture
diverse dalla nostra.

eElementi di un
problema.

e Diagrammi, grafici,
espressioni
aritmetiche.

e Enti geometrici
fondamentali (punto,
retta, piano).

e Rette incidenti,
parallele,
perpendicolari.

e Caratteristiche delle
figure piane.

e Simmetrie, rotazioni,




insiemistica,
tabelle...

e Materiali di
supporto
(strutturato:
blocchi logici,
regoli, linea dei n®;
e non strutturato:
oggetti
occasionali).

e Terminologia
specifica dei vari
argomenti
affrontati.

schieramento.
eFigure solide.
eFigure piane.
eSimmetria,
traslazione.

eTabelle e grafici.
e Connettivi logici:

e, 0, non.
eQuantificatori
logici: uno,
ciascuno,
qualche, alcuni,
ogni, almeno,
nessuno, pochi,
tanti, tutti.

differenza;
-aggiunta/unione

ripetuta,

schieramenti;
partizione/raggrupp

amenti.

eTerminologia

specifica, linguaggio
logico:
algoritmo,espressio
ne...

eFigure solide.

eFigure piane.

e Punto, retta,
semiretta,
segmento.

e Rette incidenti,
perpendicolari,
parallele.

¢ ISOMETRIE

e Angoli.

eTabelle e grafici.

e Connettivi logici: e,
0, non.

eUso del campione.

eEventi certi,
impossibili,
probabili.

eUso di campioni non
convenzionali
(spanna, matita,
quaderno...).

principali figure
geometriche.
Triangoli.
Quadrilateri.
Sistema metrico
decimale.
Simmetria,
rotazione,
traslazione.

e Dati qualitativi e
quantitativi riferibili
a situazioni di vario
genere.

e Tabelle e grafici.

e I concetti di
frequenza, moda,
media aritmetica.

e Eventi certi,

impossibili, probabili.

e Connettivi logici:
non, e, o.

e Unita di misura di
lunghezza, capacita,
massa, tempo ;
multipli e
sottomultipli.

traslazioni.

eScomposizione e
ricomposizione di
poligoni.

eCongruenza ed
equivalenza di figure
geometriche.

e Unita di misura di
lunghezze, aree e
angoli.

eEquivalenze tra le
diverse unita di
misura.

ePerimetri e aree delle
figure geometriche
piane (triangolo,
quadrato, rettangolo,
rombo, romboide,
trapezio, poligoni
regolari e cerchio).

ePiano cartesiano.Dati
qualitativi e
quantitativi riferibili a
situazioni di vario
genere.

eTabelle e grafici.

e Connettivi logici: non,
e, O.

e Media aritmetica,
moda, mediana.

eEventi certi,
impossibili, probabili.




