DISCIPLINA
ARTE

CURRICOLO VERTICALE

CLASSE PRIMA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 17

CLASSE SECONDA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 2/

CLASSE TERZA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 3/

CLASSE QUARTA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

CLASSE QUINTA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

al termine della classe 4/

al termine della scuola primaria

ESPRIMERSI PER COMUNICARE

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative al linguaggio visivo e
rielabora in modo creativo le
immagini.

ESPRIMERSI PER COMUNICARE

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative al linguaggio visivo e
rielabora in modo creativo le
immagini con molteplici tecniche,
materiali e strumenti.

ESPRIMERSI PER COMUNICARE

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative al linguaggio visivo e
rielabora in modo creativo le
immagini con molteplici tecniche,
materiali e strumenti.

ESPRIMERSI PER COMUNICARE

Elabora creativamente produzioni
personali per esprimere sensazioni
e stati d’animo.

Trasforma creativamente immagini
e disegni per produrne di nuovi.

ESPRIMERSI PER COMUNICARE

L’alunno utilizza le conoscenze e
le abilita relative al linguaggio
visivo per produrre varie
tipologie di testi visivi (espressivi,
narrativi, rappresentativi e
comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con
molteplici tecniche, materiali e
strumenti (grafico-espressivi,
pittorici e plastici, ma anche
audiovisivi e multimediali).




OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

-E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini con
un linguaggio verbale appropriato.

COMPRENDERE E APPREZZARE
OPERE D’ARTE

-Individua i principali aspetti
formali dell’opera d’arte
provenienti dalla propria cultura.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

-E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini di
diverso tipo.

COMPRENDERE E APPREZZARE
OPERE D’ARTE

-Apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

-E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini e
messaggi multimediali.

COMPRENDERE E APPREZZARE
OPERE D’ARTE
Individua i principali aspetti
formali dell’opera d’arte;

Apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti,
ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

COMPRENDERE E APPREZZARE
OPERE D’ARTE
Individua i principali aspetti
formali dell’opera d’arte.

Legge e commenta un’opera
d’arte mettendola in relazione
con il contesto.

Legge e interpreta un’immagine
o un’opera d’arte proveniente
da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e ne
riconoscono il valore.

OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti,
ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.).

COMPRENDERE E APPREZZARE
OPERE D’ARTE
Individua i principali aspetti
formali dell’opera d’arte.

Apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.

Legge e commenta un’opera
d’arte mettendola in relazione
con il contesto storico e culturale
a cui appartiene.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto per la loro
salvaguardia.




CLASSE PRIMA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE SECONDA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE TERZA
Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUARTA

Obiettivi di apprendimento

CLASSE QUINTA
Obiettivi di apprendimento

PROGETTI / INIZIATIVE Di
AMPLIAMENTO CURRICOLARE,
POTENZIAMENTO E RAPPORTI
CON IL TERRITORIO

Utilizzare il colore per
differenziare gli oggetti.

Usare creativamente il
colore.

Rappresentare figure con
materiali diversi.

Disegnare, colorare,
dipingere con i colori
primari e secondari.

Esprimere sensazioni,
emozioni, pensieri
attraverso produzioni di
vario tipo.

Rappresentare e
comunicare la realta
percepita.

Rappresentare la figura
umana con uno schema
corporeo sempre meglio
strutturato.

Sviluppare la
coordinazione oculo-
manuale utilizzando linee
e segni ripetuti.

Stimolare la capacita di
osservazione della realta,

Utilizzare il colore per
differenziare gli oggetti.

Usare creativamente il
colore.

Rappresentare figure
tridimensionali con
materiali diversi.

Disegnare, colorare,
dipingere con i colori
primari e secondari.

Cogliere il differente
potenziale insito in ogni
strumento e materiale.

Esprimere sensazioni,
emozioni, pensieri
attraverso produzioni di
vario tipo.

Rappresentare e
comunicare la realta
percepita.

Rappresentare la figura
umana con uno schema
corporeo sempre
meglio strutturato.

Riconoscere ed

Utilizzare materiali e
diversi strumenti per
rappresentare il
paesaggio.

Sperimentare ed
utilizzare strumenti e
tecniche diverse per
realizzare prodotti grafici
e pittorici.

Produrre una
composizione prendendo
spunto da un elemento
naturale.

Produrre una
composizione prendendo
spunto da un’immagine
osservata o da un’opera
d’arte analizzata.

Produrre una
composizione utilizzando
il colore in maniera
espressiva o simbolica.

Elaborare creativamente
produzioni personali ed
autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni;
rappresentare e
comunicare la realta
percepita.

Sperimentare strumenti e
regole per produrre
immagini grafiche,
pittoriche, plastiche
tridimensionali e
multimediali, attraverso
processi di manipolazione,
rielaborazione e
associazione di codici,
tecniche e materiali
diversi.

Produrre una
composizione prendendo
spunto da un’immagine
fotografica o artistica.

Produrre una
composizione utilizzando il
colore in maniera
espressiva o simbolica.

Produrre collage
riutilizzando e
rielaborando in modo
surreale immagini
pubblicitarie o
fotografiche.

Elaborare creativamente
produzioni personali ed
autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni;
rappresentare e

Sperimentare strumenti
e tecniche per produrre
immagini grafiche,
pittoriche, plastiche
tridimensionali,
multimediali (ritratti,
figure in movimento,

paesaggi).

Trasformare immagini e
materiali ricercando
soluzioni figurative
originali.

Riprodurre un ambiente
e/o una persona
osservata, utilizzando le
regole della percezione
visiva e I'orientamento
nello spazio rispettando
le corrette proporzioni e
la posizione nelle
inquadrature.

Introdurre nelle proprie
produzioni creative
elementi linguistici e
stilistici scoperti
osservando immagini e
opere d’arte.

Elaborare creativamente




favorendo la
rappresentazione
personale.

Esplorare e descrivere
immagini, forme e
oggetti presenti
nell’ambiente utilizzando
le capacita visive, uditive,
olfattive, gestuali, tattili e
I’orientamento nello
spazio.

individuare in un’opera
pittorica gli elementi
visivi, la tecnica usata e i
colori.

Riconoscere e distinguere
i colori primari e
secondari in un’opera
pittorica.

Riconoscere e distinguere
i colori complementari in
un’opera pittorica.

Esplorare immagini,
forme e oggetti presenti
nell’ambiente utilizzando
le abilita visive, uditive,
olfattive, gestuali, tattili e
I’orientamento nello
spazio.

Familiarizzare con alcune
forme d’arte appartenenti
alla propria e ad altre
culture.

Riconoscere in un testo
iconico - visivo gli
elementi grammaticali e
tecnici del linguaggio
visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio).

Riconoscere gli elementi
grammaticali del
linguaggio audiovisivo
(piani, campi, sequenze,
struttura narrativa,
movimento...)
individuando il significato
espressivo.

Riconoscere e
denominare i colori usati
in un’opera pittorica.

Riconoscere e
denominare le linee, i
segni, le forme presentiin
un’opera pittorica,
rilevando lo stile formale
e tecnico dell’autore.

Guardare immagini
statiche o in movimento,
descrivendo le emozioni e
le impressioni prodotte
dai suoni, dai gesti e dalle
espressioni dei
personaggi, dalle forme,
luci e colori.

Individuare in un’opera

comunicare la realta
percepita.

Introdurre nelle proprie
produzioni creative
elementi linguistici e
stilistici scoperti
osservando immagini e
opere d’arte.

Riconoscere in un testo
iconico-visivo gli elementi
grammaticali e tecnici del
linguaggio visuale (linee,
colori, forme, volume,
spazio).

Riconoscere gli elementi
grammaticali e tecnici del
linguaggio audiovisivo
(piani, campi, sequenze,
struttura narrativa,
movimento...)
individuando il loro
significato visivo.

Sperimentare |'uso di
tecnologie della
comunicazione audio-
visiva per esprimere
emozioni e sensazioni
attraverso codici visivi,
sonori e verbali.

Osservare con
consapevolezza
un’immagine e gli oggetti
presenti nell’ambiente
descrivendo gli elementi
formali e utilizzando le
regole della percezione
visiva e I'orientamento

produzioni personali per
esprimere sensazioni ed
emozioni; rappresentare
e comunicare la realta
percepita.

Produrre una
composizione prendendo
spunto da un’immagine
fotografica o artistica
(rielaborazione di ritratti
fotografici o pittorici).

Leggere opere pittoriche
di ritratti cogliendo lo
stile dell’autore, alcuni
elementi della
composizione quali: la
figura e lo sfondo, la
tecnica e i colori
utilizzati.

Riconoscere in un testo
iconico visivo gli elementi
grammaticali e tecnici del
linguaggio visivo,
individuando la presenza
della figura umana
nell'inquadratura a
seconda dei piani e
campi.

Individuare nel
linguaggio del fumetto,
filmico e audiovisivo le
diverse tipologie di
codici, le sequenze
narrative e decodificare
in forma elementare i
diversi significati




d’arte sia antica che nello spazio. @ Individuare in un’opera
moderna gli elementi d’arte sia antica che
essenziali della forma, del |® Individuare in un’opera moderna gli elementi
linguaggio, della tecnica e d’arte sia antica che essenziali della forma,
dello stile dell’artista per moderna gli elementi del linguaggio, della
comprenderne il essenziali della forma, del tecnica e dello stile
messaggio e la funzione. linguaggio, della tecnica e dell’artista per
dello stile dell’artista per comprenderne il
comprenderne il messaggio e la funzione.
messaggio e la funzione.
® Sperimentare I'uso di
® Riconoscere ed apprezzare tecnologie della
nel proprio territorio i comunicazione audio-
principali beni culturali, visiva per esprimere
ambientali e monumentali emozioni e sensazioni
operando una prima analisi attraverso codici visivi,
e classificazione. sonori e verbali.
® Riconoscere ed
apprezzare nel proprio
territorio gli aspetti piu
caratteristici del
patrimonio ambientale e
urbanistico e i principali
monumenti storico—
artistici.
CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
Conoscenze e contenuti Conoscenze e contenuti Conoscenze e contenuti Conoscenze e contenuti Conoscenze e contenuti
® Potenzialita espressive dei [e Il punto Tecniche grafiche ® Tecniche grafico-pittoriche, |® Tecniche grafico-
materiali plastici (argilla, compositive e pittoriche, compositive e
plastilina, pasta di sale, ® La linea Tecniche plastiche con manipolative manipolativi.
carta pesta...) e di quelli uso di materiali vari
bidimensionali (pennarelli, (el colore anche materiali di riciclo. |® Tecniche del collage e | colori.
carta, pastelli, tempere, ...)
® Scala dei colori Composizione di figure e |l punto @ Temi artistici: ritratto,
e Le differenze di forma e il bidimensionali: la tecnica paesaggio, natura morta,
concetto di ritmo e |l ritmo e I'alternanza di del ritaglio e del collage |® Lalinea chiaroscuro.
elementi compositivi . @ Correnti artistiche.
® Lo schema corporeo ® || paesaggio Combinazioni ritmiche. ® | colori




® Le relazioni spaziali
o Le differenze di forma

® La ripetizione ritmica di
forme e colori

® La figura umana: parti del
viso e del corpo,
proporzioni.

® Tecniche grafiche

® Tecniche plastiche

® || collage

® Creazioni monocromatiche

® Sperimentazione di miscugli
fra materiali diversi e colori.

® Combinazioni ritmiche.
® Riproduzione di semplici
paesaggi visti, copiati,

ricordati o inventati

® Osservazione di immagini e
forme naturali.

® Ricerca e osservazione di
immagini.

® Percorsi multisensoriali.

Realizzazione di nature
morte.

Realizzazione di paesaggi.
Animali reali e fantastici.

Personaggi reali e
fantastici.

Trasformazioni creative di
immagini.

Il punto
La linea

Osservazione e
composizione dei colori.

La gradazione luminosa
dal chiaro allo scuro.

Il ritmo e I'alternanza di
elementi compositivi:
forme, colori e segni.

| diversi piani di un
paesaggio.

Osservazioni sull’uso del
colore, delle tecniche
utilizzate

Il fumetto e il suo
linguaggio

Il paesaggio realistico
Il paesaggio fantastico

| monumenti della nostra
citta

Il fumetto

Opere artistiche di autori
di diverse epoche.

Monumenti, realta
museali, edifici storici e
sacri situati nel territorio.




