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SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 'MAINO' 
 

CURRICOLO VERTICALE 
DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE 

 
 

CLASSE PRIMA 
TRAGUARDI DI COMPETENZA  

al termine della classe 1^ 
 

 
CLASSE SECONDA 

TRAGUARDI DI COMPETENZA  
al termine della classe 2^ 

 

 
CLASSE TERZA 

TRAGUARDI DI COMPETENZA 
al termine della scuola secondaria di I grado 

 

● L’alunno realizza elaborati personali e creativi, 
sulla base di un’ideazione e progettazione 
originale, applicando le conoscenze e le regole di 
base del linguaggio visivo, utilizzando le 
principali tecniche e i materiali in modo 
funzionale. 

● Padroneggia alcuni elementi principali del 
linguaggio visivo, individua e coglie i significati 
essenziali di immagini statiche. 

● Osserva e legge le opere più significative 
prodotte nell’arte antica e medioevale, 
sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, 
culturali e ambientali; intuisce il valore culturale 
di immagini, opere e oggetti artigianali prodotti 
in paesi diversi. 

● Riconosce alcuni elementi principali del 
patrimonio culturale e artistico del proprio 
territorio e prende coscienza dei problemi della 
sua tutela e conservazione. 

● Osserva, legge e descrive beni culturali 
utilizzando un linguaggio semplice, ma corretto. 
 

● L’alunno realizza elaborati personali e creativi, 
sulla base di un’ideazione e progettazione 
originale, applicando le conoscenze principali 
del linguaggio visivo, utilizzando 
consapevolmente tecniche e materiali 
conosciuti. 

● Padroneggia gli elementi principali del 
linguaggio visivo, individua e coglie i significati 
essenziali di immagini statiche, in movimento 
e di audiovisivi. 

● Osserva e legge le opere più significative 
prodotte nell'arte antica, medievale, moderna, 
sapendole collocare nei rispettivi contesti 
storici, culturali e ambientali; intuisce il valore 
culturale di immagini, opere e oggetti 
artigianali prodotti in paesi diversi. 

● Riconosce alcuni elementi principali del 
patrimonio culturale e artistico del proprio 
territorio e riflette sui problemi della sua 
tutela e conservazione. 

● Osserva, legge e descrive beni culturali 
utilizzando un linguaggio appropriato. 

 
 

● L’alunno realizza elaborati personali e creativi, 
sulla base di un’ideazione e progettazione 
originale, applicando le conoscenze principali del 
linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale 
tecniche e materiali conosciuti anche con 
integrazione di mezzi multimediali. 

● Padroneggia gli elementi del linguaggio visivo, 
individua e coglie i significati essenziali di 
immagini statiche, in movimento e di audiovisivi. 

● Osserva e legge le opere più significative 
prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e 
contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi 
contesti storici, culturali e ambientali; intuisce il 
valore culturale di immagini, opere e oggetti 
artigianali prodotti in paesi diversi. 

● Riconosce alcuni elementi principali del 
patrimonio culturale e artistico del proprio 
territorio e di altri, ed è sensibile ai problemi 
della sua tutela e conservazione. 

● Osserva, legge e descrive beni culturali 
utilizzando un linguaggio appropriato. 
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CLASSE PRIMA 

Obiettivi di apprendimento 

 
CLASSE SECONDA 

Obiettivi di apprendimento 

 
CLASSE TERZA 

Obiettivi di apprendimento 

 
PROGETTI / INIZIATIVE DI AMPLIAMENTO 

CURRICOLARE,  
POTENZIAMENTO E RAPPORTI CON IL 

TERRITORIO 

 
1) Esprimersi e comunicare:  
-ideare e progettare elaborati creativi e 
originali; 
-conoscere e utilizzare le regole basilari 
della rappresentazione visiva; 
-utilizzare le principali tecniche e 
linguaggi per realizzare prodotti visivi 
seguendo finalità operative e 
comunicative (in riferimento anche ad 
altre discipline). 
 
2) Osservare e leggere le immagini: 
- leggere i principali elementi di un’opera 
d’arte o di un’immagine visiva per 
coglierne il significato; 
- riconoscere i principali codici visivi 
presenti nelle immagini e nelle opere 
d’arte; 
- acquisire maggiore consapevolezza 
verso diverse forme di comunicazione 
visiva; 
- acquisire un metodo di lettura delle 
opere  visive semplice e adeguato all’età 
degli studenti. 
 
 
3) Comprendere e apprezzare le 
opere d’arte 
- Leggere e commentare un’opera d’arte 
mettendola in relazione ad aspetti 
essenziali riferiti al periodo artistico 
trattato; 
- possedere una conoscenza adeguata 
delle linee essenziali riferite alla 
produzione artistica dalle origini al 
Medioevo. 
 

 
1) Esprimersi e comunicare:  
-ideare e progettare elaborati creativi e 
originali anche ispirati dallo studio 
dell’arte e della comunicazione visiva; 
-conoscere e utilizzare le regole della 
rappresentazione visiva per una 
produzione creativa; 
-utilizzare strumenti, tecniche figurative 
integrando più codici e facendo 
riferimento ad altre discipline. 
 
2) Osservare e leggere le immagini: 
- osservare e descrivere con un 
linguaggio verbale appropriato gli 
elementi formali ed estetici di un contesto 
reale; 
- riconoscere i principali codici visivi 
presenti nelle immagini e nelle opere 
d’arte per coglierne il significato e le 
scelte stilistiche e creative dell’artista; 
- riconoscere i principali codici presenti 
nelle opere d’arte e nelle immagini per 
coglierne i significati nei diversi ambiti di 
appartenenza (pubblicità etc…) 
 
 
3) Comprendere e apprezzare le 
opere d’arte 
- Leggere e commentare un’opera d’arte 
mettendola in relazione ad aspetti del 
contesto storico e culturale a cui 
appartiene; 
- possedere una conoscenza adeguata 
delle linee fondamentali  della produzione 
artistica dei periodi storici del passato e 
dell’arte moderna; 
- conoscere il patrimonio ambientale 
storico artistico e saperne leggere i 
significati e i valori estetici. 
 

 
1) Esprimersi e comunicare:  
- ideare e progettare elaborati creativi e 
originali anche ispirati dallo studio 
dell’arte e della comunicazione visiva; 
- utilizzare consapevolmente strumenti, 
tecniche figurative, regole della 
rappresentazione visiva per una 
produzione creativa che rispecchi uno stile 
espressivo personale;  
- rielaborare in modo creativo materiali 
diversi per produrre nuove immagini; 
- scegliere tecniche e linguaggi adeguati 
per realizzare prodotti visivi; 
 
2) Osservare e leggere le immagini: 
- utilizzare diverse tecniche osservative 
per descrivere con un linguaggio 
appropriato gli elementi formali ed estetici 
di un contesto reale; 
- leggere ed interpretare un’immagine o 
opera d’arte utilizzando gradi progressivi 
per comprendere il significato e cogliere le 
scelte creative e stilistiche dell’autore; 
-riconoscere i codici visivi e le regole 
compositive presenti nelle opere d’arte e 
nelle immagini per individuarne la 
funzione espressiva, comunicativa nei 
diversi ambiti di appartenenza. 
 
 
3) Comprendere e apprezzare le 
opere d’arte 
- Leggere e commentare criticamente 
un’opera d’arte mettendola in relazione 
con gli elementi del contesto storico e 
culturale a cui appartiene; 
- possedere una conoscenza adeguata 
della produzione artistica dei periodi 
storici del passato, dell’arte moderna e 
contemporanea; 
- conoscere le tipologie del patrimonio 
ambientale, storico, artistico, del territorio 
e saperne leggere i diversi significati. 
 

● Prevenire è  meglio che curare (classi 
prime). 

● Realizzazione del manifesto Lions per 
la pace “illuminiamo il mondo 
attraverso i servizi” (classi seconde e 
terze) 

● Progettazione logo FLIRISI  (classi 
terze) 

● Progetto ERASMUS: realizzazione di 
un lavoro con la tecnica del mosaico 
(classi terze) 
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CLASSE PRIMA 

Conoscenze e contenuti 

CLASSE SECONDA  
Conoscenze e contenuti 

CLASSE TERZA 
Conoscenze e contenuti 

Contenuti programmati: 
1) IMMAGINE 

 
- Il linguaggio espressivo: i segni 

grafici- il punto; la linea; la texture - 
il colore: i principi ottici del colore 

- Tecniche grafiche e cromatiche: 
matite, matite colorate, pennarelli, 
ecc… 

- Temi per creare: fiori, alberi, foglie, 
animali. 

- Il fumetto: tecniche e significati. 
 

       2) STORIA DELL’ARTE 
 
- Arte dell’antica Grecia; arte degli 

Etruschi; arte dell’antica Roma; arte 
cristiana nell’alto Medioevo; arte 
romanica. 

 

Contenuti programmati: 
1) IMMAGINE 

 
- Il linguaggio espressivo la 

composizione: il formato, 
l’inquadratura, la simmetria, il ritmo. 

- La raffigurazione dello spazio: la luce 
e l’ombra, il volume degli oggetti, la 
prospettiva            

- La luce e l’ombra: il chiaroscuro ed il 
volume, ombra propria e portata. 

- Approfondimento delle tecniche già 
apprese il primo anno. 
Apprendimento di nuove tecniche 
quali l’acquerello, la pittura a 
spruzzo, il frottage, il collage. 

- Temi per creare: gli alberi, il cielo, 
l’acqua; gli oggetti; la figura umana. 

- Comunicazione: grafica, pubblicità, 
design. 
 

2) STORIA DELL’ARTE 
 
- Arte gotica; il Rinascimento; il 

Manierismo; il Seicento e l’arte 
barocca; l’arte rococò. 

 

Contenuti programmati: 
1) IMMAGINE 
 

- La figura umana: il corpo, il volto, il 
ritratto 

- L’astrazione e l’invenzione 
compositiva 

- Il paesaggio urbano 
- Approfondimento delle tecniche 

apprese al primo e secondo anno 
- Copia e rielaborazione di opere d’arte 
- Le tipologie dei beni culturali 

 
2) STORIA DELL’ARTE 
 
- Romanticismo; Realismo; 

Impressionismo; Post 
Impressionismo; Espressionismo; 
Cubismo; Astrattismo; Dadaismo; 
pittura Metafisica; Pop-art 

- I beni culturali e paesaggistici e gli 
spazi museali 

 


